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RESUMEN

La presente comunicacién aspira a dar cuenta de una experiencia de formacién que se llevo a
cabo con profesores de distintos niveles educativos® con el objetivo de mejorar las habilidades
de informacion-comunicacion-gestion de sus estudiantes para la generacion de conocimiento,
utilizando la convergencia de medios®. En efecto, se mostrara cémo utilizando una herramienta
tecnoldgica de punta, el blog y una estrategia de uso de la contenidos digitales disponibles en la
red, la webquest, los profesores pudieron mejorar su disefio pedagégico® privilegiando el
aprendizaje significativo y colaborativo con sus estudiantes.

Se expondra en un primer momento en qué consiste el proceso tecnoldgico weblog y en un
segundo momento se determinara como llevar a feliz término el disefio pedagdgico expresado
en una situacion didactica a través de la webquest. Para finalizar, se dara un ejemplo claro de
recursividad® tecno-pedagogica, utilizando la propia webquest para ensefiar el disefio y
desarrollo de una webquest siendo soportado todo el desarrollo pedagégico en un entorno
tecnoldgico, llamado weblog.

EL WEBLOG

El término weblog fue definido por el estadounidense Jorn Barger en diciembre de 1997. Un
weblog (también Ilamado blog) es un espacio personal de escritura en la Internet. Podemos
pensarlo como un diario en linea, un lugar en el que una persona lo usa para escribir
asiduamente. En el blog toda la escritura se maneja via la web. Un blog est4 disefiado para que,
como en un diario, cada escritura, tenga fecha de publicacién, de forma tal que el escritor o
weblogger y los lectores puedan seguir una secuenciacion de todo lo que se ha publicado en el
blog. Realmente no necesitamos saber nada desde el punto de vista técnico o tecnoldgico para

! Profesor-Investigador Instituto de Investigaciones Sobre la Universidad y la Educacién-UNAM
http://estrategiasdeusodecontenidosdigitales.blogspot.com

Nueve profesor@s, 2 del nivel medio superior y 7 del nivel superior, en un curso de Tecnologias Emergentes de Aprendizaje en
el ISUE-UNAM.

3 Es la facultad de tomar cualquier informacion, trabajar con ella y resignificarla, utilizando medios tecnoldgicos.
4 Cémo elaborar un webquest de calidad realmente efectiva. Disponible en:
http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=3&idSubX=82&ida=440&art=1

5Se trata de definir algo que no esta definido, y cuando se esta definiendo, se utiliza el mismo término que atin no esté definido para
definirse. Es decir, se llama a si mismo para definirse. De acuerdo con la Wikipedia, recursion es la forma en la cual se especifica un
proceso basado en su propia definicién. Siendo un poco mas precisos, y para evitar el aparente circulo sin fin en esta definicion, las
instancias complejas de un proceso se definen en términos de instancias mas simples, estando las finales més simples definidas de
forma explicita. (Nota: aunque los términos "recursion” y "recursividad" son ampliamente empleados en el campo de la informética,
el término correcto en castellano es recurrencia)



poder tener nuestro propio blog mas que leer y escribir. Algunas variantes del weblog son los
fotolog para fotografia, los vlogs para videos, los audioblogs para audio y los moblog para
teléfonos celulares.

LOS WEBLOGGERS

Son los usuarios de los blogs. Los webloggers conforman comunidades en linea con quienes
comparten intereses. Se han formado muchas comunidades de webloggers en linea. Existen
comunidades colaborativas que se sirven de un weblog como herramienta para escribir,
reflexionar, comentar y opinar sobre informacion concerniente a sus intereses.

EL WEBLOG O BLOG COMO HERRAMIENTA DIDACTICA

El blog nos permite desde nuestra propia individualidad, salir al mundo y del mundo, regresar a
nuestro espacio personal (el blog). Pensemos en la importancia que tiene el hecho de saber que
tenemos un espacio personal para desarrollar un plan o proyecto propio, en donde nosotros
mismos somos responsables del desarrollo de este espacio. Es decir, crecerd tanto como
gueramos y trabajemos. Lo anterior, aumenta indiscutiblemente nuestras capacidades de
autoafirmacidn, auto confianza y responsabilidad. Disponer de un blog es tener la oportunidad
de acceder al hipertexto, crear documentos que puedan tener ligas, imagenes, etcétera. Es decir,
pueden ser disefiados los blogs de tal forma que den cuenta de un documento perfectamente
didactico. Para ello, podemos pensar en los blogs como una herramienta de optimizacion del
aprendizaje de acuerdo con Pére Marques®, ademés de utilizar otro tipo de recursos didacticos
tales como los WebQuest o los MiniQuest. Un blog puede ser disefiado como queramos desde el
punto de vista didactico. En este espacio pueden converger todas y cada una de las distintos
medios y modalidades educativas. Es por ello, que se wvuelve una clara herramienta
paradigmatica de convergencia de medios.

EL BLOG COMO HERRAMIENTA DE CONVERGENCIA DE MEDIOS

Desde el punto de vista tecnoldgico, un blog ademas de que permite desvincular la forma del
contenido y esto representa un gran avance para su manipulacién y comunicacién, demuestra
entre otras muchas, las siguientes caracteristicas:

Estructuracién a través del hipertexto. En un blog pueden converger distintos medios: video,
audio, imagen, texto, pero lo mas importante es que un blog nos permite estructurar la
informacidn existente en la WWW a través del hipertexto. Esta estructuracion implica per se un
gran avance con respecto a la posibilidad de explotar desde el punto de vista pedagdgico-
didactico el blog. Es decir, podemos generar, crear informacion y contenidos, mismos que
posteriormente los podremos gestionar. Todo ello a través del modelo TICC (Tecnologias de la
informacién y la comunicacién para el conocimiento). Este modelo considera como habilidades

6 Pére Marques "El uso de las bitdcoras como herramientas de optimizacion del aprendizaje”, disponible en:
http://dewey.uab.es/pmarques/dim/revistadim4/articulos/sblanco1005.pdf
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tecnologicas las siguientes: buscar, seleccionar, clasificar, discriminar, recuperar, usar y
socializar informacion a través de la Internet para ubicarla y gestionarla en el blog.

Expresién de opiniones. Un blog le permite expresar opiniones en Internet. En este lugar se
puede recopilar y socializar todo aquello que le parezca interesante, ya sean comentarios
educativos, politicos, sociales, a través de un diario personal o de distintos hipervinculos a
distintos sitios Web.

Un blog puede ser utilizado para organizar nuestras propias ideas. Otros lo utilizan para hacer
Ilegar sus opiniones a miles de personas de todo el mundo. Los profesionales del periodismo,
utilizan los blogs para publicar noticias impactantes, y hay personas que recurren a ellos para
expresar sus pensamientos intimos como si lo estuvieran haciendo en su diario.

Cuando tengamos algo que decir o expresar a un interlocutor, un blog puede ser la solucion.

Obtencién de comentarios. Los blogs son otra forma de conocer distintos puntos de vista y
entrar en contacto con personas que socializan sus ideas. Esta opcion permite a los usuarios de
todo el mundo que visitan tu blog expresar su opinidn sobre la informacién que usted comparte
en su blog. Existe la opcidn de decidir si desea recibir o no comentarios sobre cada entrada y
borrar todo con lo que no esté de acuerdo.

Conformacion de grupos. Los grupos de blogs son excelentes herramientas de comunicacion
para comunidades reducidas, familias u otros colectivos. Un blog otorga a su grupo, un espacio
propio en Internet donde compartir noticias, vinculos e ideas.

Generacion de perfiles. Los perfiles en blogger permiten buscar personas y blogs afines a sus
intereses. El perfil de blogger refleja sus blogs, sus entradas recientes y al hacer clic sobre un
interés o una ubicacién, obtendra los perfiles de otros usuarios cuyos blogs le pueden ser Utiles.

Envio de fotografias. Mediante un blog, se puede compartir una fotografia. Existe una opcion
para subir fotografias en el blog. Basta con hacer clic en el boton de la fotografia para subir la
foto desde su equipo. En otro caso, si la fotografia que desea poner en su blog ya esta en la web,
resulta méas sencillo todavia. Sélo ubiquela. También puede mandar fotos hechas con la cdmara
del mévil directamente a su blog mientras se desplaza con blogger movil.

El blog mavil (celular). Moblog. Con blogger mévil puede enviar fotografias directamente a su
blog. Basta con que envie un mensaje por teléfono a go@blogger.com. No necesita una cuenta
de blogger. El mensaje sera suficiente para crear un blog nuevo y publicar la fotografia o el
texto que quiera enviar. Si desea solicitar su blog mévil o cambiar sus entradas a otro blog, basta
con acceder a go.blogger.com vy utilizar el codigo blogger enviado a su teléfono. Puede enviar
mensajes de correo electrénico directamente desde su teléfono celular, también puede crear
entradas en su blog utilizando Mail-to-Blogger.

El audio blog. La funcion AudioBlogger permite llamar a blogger desde cualquier teléfono y
dejar un mensaje, que se publica inmediatamente en su sitio como un archivo de audio MP3. La
siguiente figura muestra sucintamente la importancia del Blog desde el punto de vista
tecnoldgico y como potenciadora de la capacidad autoafirmante del usuario.
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Para poder crear un blog y tener un mejor conocimiento de las opciones ofrecidas, podemos
visitar la pagina: http://www.blogger.com

Enseguida aparecerd la siguiente pantalla:

e | Blogger: Cree su blog ahora GRATIS. - Microsoft Internet Explorer
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A partir de esta pantalla, podremos crear un blog en tan solo tres pasos. Esto quiere decir que
Unicamente tendremos que saber leer y escribir y tener algo que decir, para que podamos crear
un blog. El sistema es muy amigable y permite en tan s6lo unos minutos crear un blog.

Ejemplo de un blog educativo

Se organiz6 un blog para el curso de Tecnologias Emergentes de Aprendizaje, de manera que la
mayoria de los trabajos de la asignatura se realizaran a través del blog.

e El grupo definié al blog educativo como un espacio comunitario en el cual cada integrante
del curso, (incluyendo al docente) “publica” o “muestra” sus tareas, tanto para si mismo
como para los demas. Este espacio es universal, con lo cual los alumnos pueden acceder a él
desde cualquier lugar, desde casa, desde la escuela, o en casa de un amigo o familiar.

e Este espacio permiti6 buscar tareas “personalizadas”, con cierto margen de opcion, para los
alumnos. Por ejemplo, si deben buscar informacion sobre entornos emergentes de
aprendizaje, la informacion no deberia repetirse.

e Se aprovechd la grandiosidad de la Internet para que los estudiantes pudieran buscar,
clasificar, discriminar, recuperar, usar, socializar y gestionar informacion.

e Ademas los estudiantes crearon su blog personal, en donde guardan sus propias evidencias
de aprendizaje (trabajos y actividades realizados).

La siguiente imagen muestra un blog desarrollado por los profesor@s durante el curso de
formacion de Tecnologias Emergentes para el Aprendizaje. Notese que en este caso se trata del
desarrollo de un webquest sobre una lecciéon de metodologia de la ciencia: el caso de Pluton.
Véase (http://matatena71.blogspot.com).
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EL WEBQUEST’

El webquest resulta ser una interesante estrategia de uso de contenidos digitales, puesto que
permite el aprendizaje por descubrimiento guiado, significativo y colaborativo. Consta de un
conjunto de pasos fundamentales: introduccion, tarea, recursos, evaluacion y conclusion.
Webquest significa indagacion, exploracion, investigacion a través de la web ¢En qué consiste
una Webquest? En presentarle a los estudiantes un problema, una guia del proceso de trabajo y
un conjunto de recursos preestablecidos accesibles a través de la WWW.

¢Coémo se trabaja? En grupos pequefios, los estudiantes deben elaborar un trabajo (en papel o
en formato digital), utilizando los recursos ofrecidos en la Internet.

Un webquest es una actividad didactica atractiva para los estudiantes, que les permite desarrollar
un proceso de pensamiento de alto nivel.

El objetivo de un webquest es trabajar con informacion: analizarla, sintetizarla, comprenderla,
transformarla, juzgarla, valorarla, etcétera, para crear nuevo conocimiento y socializarlo. Un
webquest es algo mas que simplemente contestar preguntas concretas sobre hechos, conceptos o
copiar lo que aparece en la Internet.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y WEBQUEST

De acuerdo con la teoria del aprendizaje significativo de Ausbel, éste ocurre cuando se produce
una interaccion entre los conocimientos mas relevantes y las nuevas informaciones en la
estructura cognitiva del sujeto que aprende, adquiriendo un significado importante e
integrandose de manera sustancial a su estructura cognitiva. Para lograr esto, la webquest resulta
ser una estrategia solida puesto que refuerza el aprendizaje significativo con el uso de multiples
recursos didacticos. En efecto, una webquest, coadyuva al aprendizaje significativo porque
permite de una manera muy econémica desde el punto de vista cognitivo, que un estudiante de
manera consciente y explicita, integre nuevos conocimientos a conceptos relevantes que ya
poseia, realizando cinco pasos fundamentales en el estudio de un fendémeno o concepto.

EL APRENDIZAJE COLABORATIVO Y EL BLOG

La construccion, generacién y gestion del conocimiento, puede a su vez darse desde una
posicion remota o de manera regular®, pero siempre serd mas rico y participativo si apelamos al
sentido de hacerlo colaborativo, y como un proceso continuo al establecer estrategias de
participacion, liderazgo, identidad, recuperacién y aprovechamiento del conocimiento,
utilizando un blog.

En este caso, conformar, resolver y aceptar la mecanica de trabajo de un blogger que concibe,
desarrolla y anima su blog, tiene que ver con el aprendizaje colaborativo. En efecto, una
actividad de colaboracion significa que esta basada en las interacciones que se establecen entre
el sujeto, los instrumentos y el objeto de aprendizaje, con el objetivo de alcanzar intenciones

El webquest es la aplicacion de una estrategia de aprendizaje por descubrimiento guiado, en un proceso de trabajo desarrollado
por los alumnos, utilizando los recursos de la www.

8 A -
Utilizaré el término regular en vez del término “tradicional”.



comunes, y en las cuales participa de manera decidida la propia comunidad del ciberespacio, en
este caso los demas bloggers. El aprendizaje colaborativo se centra en el blogger estudiante.

INTERACCION DEL BLOGGER CON LA COMUNIDAD DEL CIBERESPACIO

Durante todo el tiempo, los bloggers pueden interactuar directamente con la comunidad del
ciberespacio. Este aspecto de interaccion directa con los cibernautas permite que la interaccion
se realice de manera mas libre y auténtica. Esta interaccion se regula por la espontaneidad de la
colaboracion entre el blogger y los cibernautas.

La interaccion entre todos los participantes mantiene el espiritu de trabajo colaborativo durante
todo el tiempo de la experiencia.

Se intenta privilegiar la colaboracidn entre pares o interesados, permitiendo el intercambio libre
de comentarios y de mensajes electronicos. EI modo de comunicacién puede ser sincrono y/o
asincrono. Se hace hincapié en las comunicaciones interpersonales. Estas comunicaciones
deberian derivar de hecho, en aprendizaje colaborativo.

El funcionamiento virtual de este modelo, permite prolongar, reproducir y hacer mas dindmico
el funcionamiento entre los bloggers y los cibernautas.

Existe apoyo y consenso con relacion a la mecénica de funcionamiento y a la aceptacion de las
responsabilidades entre los participantes en el blog.

RECURSIVIDAD TECNO-PEDAGOGICA
Desarrollo de una webquest a través de una webquest

En los siguientes parrafos describiremos como un grupo de profesores de distintos niveles
aprendié a desarrollar sus propios webquest en un entorno tecnoldgico personal (blog) y con
capacidad de socializacion (publicacion en Internet) de sus estrategias didacticas. En efecto, se
utilizé un blog en donde se describe de manera puntual (los seis pasos de que consta un
webquest) la forma de realizar un webquest, es decir, de manera recursiva se utilizé el disefio-
desarrollo de un webquest para que los profesores aprendieran de manera rapida y eficaz cémo
disefar-desarrollar sus estrategias didacticas mediante un webquest en un entorno dedicado ex
profeso para ello, es decir, desde y en su propio weblog.

Para realizar lo anterior, lo Gnico que tenemos que hacer es acceder a una direccion electronica
y una vez hecho esto, se indicaran el conjunto de pasos a realizar para realizar un webquest
teniendo como plataforma tecnolégica un weblog.

Enseguida, describimos de manera detallada como realizar esta tarea recursiva.

Si accedemos a la direccion electrénica®:

http://estrategiasdeusodecontenidosdigitales.blogspot.com

° En este caso, la forma en que se desarroll6 el webquest, siempre privilegio el aprendizaje colaborativo y significativo.
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Podremos aprender a construir un webquest de diversos tipos'. Enseguida mostramos la péagina
gue permite de manera recursiva aprender a construir un webquest mediante el desarrollo de un

webquest.

En la figura siguiente mostramos la INTRODUCCION:

Proporciona la informacion y orientaciones necesarias sobre el tema o problema sobre el que

tiene que trabajar.
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- (COMO UTILIZAR WEBLOG Y WEBQUEST
PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y
COLARORATIVO?

INTRUDUCCION

Huchus profesores de destintos niveles sducabivos su guspan & menude de
que sus estudiantes ol realizar sus tareas con computadora, ya 583 en el
salén dr elases o fusra del aula, simplemente hacen ol famaso “eor®

¥ "paste” o “copiar” y “pegar”, sin hacer realments un trabajo de andlisis
¥ muchas vaces sin comprander cabalments lo qus astén haciends, Por
atra parte, sxsten bambeén muches mites ¥ prejuicios con relaciin a la
nfoFmarsin que s encuentra en 8l mundn de 13 Tntemet, habiendn
inclusn, prohibicianss con relacidn & utilizar esta informacitn en los
trabajos escolares.

Qué te parece s explorsmos juntes una forma educative diferents de
ubilizar de rianera inteligents ¥ raconal la miormacin que se encusntra
an Ln Intrem, que oe llams Wbgum,

Una Wehquest cansta de cinco pasas:
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La siguiente figura muestra la TAREA: Es la descripcion formal de algo realizable e
interesante que los estudiantes deberan realizar al final del webquest.

° Dodge Bernie, “Tareonomia del webquest: una taxonomia de tareas”. Disponible en:

http://eduteka.org/tema_mes.php3?TemalD=0011
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TAREA

1. Agrupados en equipos de tres participantes, se requiere que de
manera colectiva respondan a las siguientes preguntas:

iQué es una Webguest?

iPara qué sirve una Webquest?

éCudles son los requisitos de uso v desarrollo de una Webquest?
Describa cudntos y cudles son los pasos de que consta una webguest
iCudntos tipos de Webquest existen?

(Es posible integrar los principios del aprendizaje constructivista,
colaborative, la metodologia de ensefianza por proyectos v la navegacian
web para desarrollar el curriculurn con un grupe de alumnos de un aula
regular?

éQué tareas pueden disefiarse v realizarse bajo la estrategia de uso de la
Webgquest?

2. Propongan un disefio de una Webguest para realizar una tarea con
relacian a un tema escogide por los participantes del grupo (en funcidn de
su disciplina).

PROCESO

La siguiente figura muestra el PROCESO: Descripcion (corta y clara) de los pasos que los
estudiantes deberan seguir para llevar a cabo la tarea y los enlaces incluidos en cada paso.
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PROCESO |

Los pasos a seguir son los siguientes:
1. En equipo de tres personas acudan a una sala de computo que cuente
can conexidn a Internet.
2. Una vez instalados y que hayan ingresado a la red, accedan & la
direccion:
http.//estrategissdeusodecontenidosdigitales bl t.com

y seleccionen el titulo (entrada) Camo utilizar el weblog v la webquest
para lograr aprendizaje significativo y colaborativa?
Es importante hacer notar que cuando aparszcan ciertas refersncias
subravadas 5l posicionar el apuntador sobre el texto aparecers
una "manita” que al dar un clic, les permitird acceder a los documentas
que se requieren leer,
3. Lean el texto que aparece en el vinculo:

http:/feduteks ora/comenedit.ohp3? ComEdID=0010
Cada uno de los miembros del equipo deberd elaborar tres preguntas
sobre la lectura, Las intercambiaran con sus compafieros y trataran de
dar respuesta a cada una de ellas en forma individual ¥ lusao
campartirdn sus respuestas con el resto de los miembros del equipa.
4. Ahora formardn nuevos equipos {intercambiando compafierds) ¥ un
miembro del squipo reslizara la lecturs que aparece en el vinculo:

webpages ull.es/users/manarea/webauest/webquest.ndf
stro miernbro del equipe reslizar la lechurs correspondiente sl vincula:

o edutekas.org/temna mes.phps?TemalD=0011

Finalmente el miembro restante del equipe realizara s lzctura
correspondients al vinculo:

http: /v, cyta.com.ar/elearn/wag, acion.hitm

5. Inkercambiaran informacion sobre las lecturas realizadas y cada uno de b
los miembros tratard de explicar al resto del equipe lo aprendide con
respecto a su lectura individual. Una wez complementadas sus lecturas,
cada uno de los integrantes del equipo deberd elaborar algunas laminas
informativas sobre |as aportaciones de sus textos, Esto lo pueden hacer
utilizando prefersntemente el programa de presentacién PowerPoint.
6. Cada uno de los miembros del equipo expondrd su trabajo de manera
interactiva, es decir, se permitira la participacion ds todos y cada uno de
los participantes de manera requlada,
7. Revisar cuidadossmente |2 estructurs de desarraln de los Miniguest
relacionados con su drea de estudio accediendo al vinculo
hittp i/t v aula2l netftallerwa/fundamentos/e emg\os htm
8. Revisen cuidadosamente las similitudes, ventajas y desventajas de los
Hiniquest en el vinculo: ~|

& Lista B ® Internst

La pantalla siguiente muestra los RECURSOS: Consisten en una lista de sitios Web que el
profesor ha localizado para ayudarle al estudiante a completar la tarea. No necesariamente todos
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los recursos estaran en la Internet. Dividir los recursos para que las blsquedas se hagan por
subgrupos. La EVALUACION: Los criterios de evaluacion deben ser precisos, claros,
consistentes y especificos para el conjunto de tareas. Y la CONCLUSION: Resumen de la
experiencia y motivacion sobre la reflexion acerca del proceso aprendizaje, de tal manera que se
extienda y generalice lo aprendido.

2 Estrategias de uso de contenidos digitales - Microsoft Internet Explorer |Z||E||X‘
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RECURSOS

http://estr deusod dosdi les.blogspot.com,
hitp//webpages ull.esfusers/manar: b bauest.pdf
hitpi /v eduteks.ora/terns mes.ohp3?TemalD=0011

hitp //veecyta.com.ar/elearn, 1 ionLhtm.htto: /v auls2l net
lle g fundamentos, los.htrn

A edutek s.org/pdfdir/DiferencissMiniguest.pdf

|perez.com/webguest/slemplos htm
la21.nettercera/listado bhtm
duteka.org/Fro b php?tipox=1
o //plates.priti ~iferns5/recursos/Tsesion os.hirn
n 1 m/escuelalimelo/eiemueb him

R e
ttp:/feducation.nmsu.edu/webguest/ejemplas. html
EVALUACION

]

[

[P

werifiquen en una escala de 1 al § (en donde el uno es el nivel minimo ¥
el cinco el nivel maximo) el alcance de sus aprendizajes:

Puedo acceder a la Internet

Realicé todas las actividades propuestas en la Webquest

Abri y lei todos los documentos que se me asignaran

Comprendi cabalmente el contenido de los textos

Entendi el sentido de esta modalidad

Fui capaz de proponer un disefio para mi asignatura

Fespondi 5 todas las prequntas propuestas

Mi(s) equipals) generaron propusstas interesantes

Planzo llevar a cabo este tipo de actividades bajo esta modalidad
CONCLUSION

Ahora gue ya conocen este tipo de trabajo, es impaortante realizar algunos
ejercicios mds para que se llegue a dominar esta estrategia de uso de
contenidos digitales, sin olvidar propiciar el aprendizaje significative ¥
colabaorativo.

Publicado par Enrique Ruiz-Velasco at 18:23 ® 0 comentarios

Suscribirse a: Entradas {Atom
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Los recursos (enlaces) se encuentran definidos de manera jerarquica desde el punto de vista
pedagogico. Es decir, se atenderd a una estructura pisco-pedagégica para que los estudiantes
puedan acceder de manera racional a los contenidos digitales, realizar sus tareas y asi poder
generar nuevo conocimiento, mismo que sera directamente socializado (publicado) en su blog.
Por otra parte, los estudiantes al hacer uso de esta estrategia didactica, también aprenden a
gestionar la informacion que han buscado, clasificado, discriminado, seleccionado, recuperado,
usado y socializado en y a través de la Internet.

Es asi que cada uno de los pasos de que consta el webquest estan claramente definidos. Sobre
todo, hay que darle mucha importancia a los recursos que se encuentran en la Internet. Estos
deben ser visitados con antelacion y asegurarse de que se encuentran siempre disponibles para
que puedan realizarse las tareas y el proceso sea desarrollado sin contratiempos. Igualmente
importante resultan la evaluacion y la conclusion de la webquest.

CONCLUSION

Los nueve profesor@s fueron capaces de construir su propio blog y desarrollar varias webquest
para aplicarlas en sus clases. Indagaron mas sobre las habilidades de informacion-
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comunicacion-gestion que deberian de desarrollar tanto ellos, como sus estudiantes de los
distintos niveles educativos.

El blog resulté para los profesor@s ser una herramienta, un espacio de comunicacion-
divulgacion-gestion de conocimiento. Asimismo, los profesor@s consideran que un webquest,
resulta ser realmente una estrategia didactica poderosa para desarrollar actividades apoyandose
en los recursos didacticos existentes en la Internet, privilegiando el aprendizaje significativo y
colaborativo. En sus blogs han sido capaces de realizar la convergencia de medios integrando
texto, imagen, sonido y video de una manera bastante econdmica desde el punto de vista del
esfuerzo cognitivo y de la utilizacion del tiempo y el espacio.
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